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Die folgonden Angaban sind den vom Anmelder eingereichten Unter lag en ontnommen 

Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 

(3) Verfahren fur die Verwirklichung einer Netzwerkspielfunktion unter Verwendung von tragbaren Telefonen 

(5?) Offengelegt wird ein Verfahren fur die Verwirklichung 
einer Netzwerkspielfunktion unter Verwendung eines 
tragbaren Telefons, das einer Vieizahl von Benutzern mit 
tragbaren Telefonen ermogficht, sich gleichzeitig an dem 
Spiel zu erfreuen. Nach dem Verfahren werden die trag- 
baren Telefone zuerst bezeichnet urn das Netzwerkspiel 
durchzufuhren. Falls das Netzwerkspiel beginnt, fuhrt das 
tragbare Telefon das Netzwerkspiel progra mm entspre- 
chend den von einem Benutzer eingegebenen Tastatursi- 
gnalen fur das Netzwerkspiel durch und ubertragt die 
Spieldaten, die mit den fur das Netzwerkspiel eingegebe- 
nen Tastatursignalen korrespondieren r an das gegen- 
uberstehende tragbare Telefon. Das tragbare Telefon 
empfangt die Spieldaten von dem gegenuberstehenden 
tragbaren Telefon und fuhrt das Netzwerkspiel progra mm 
in Ubereinstimmung mit den vera nderten Daten durch. 
Dabei wird dasselbe Spielbild auf einem Anzeigeab- 
schnitt des jeweiligen tragbaren Telefons angezeigt, wel- 
ches das Netzwerkspiel in Oberelnstimmung mit den ver- 
anderten Spieldaten in Echtzeit durchfuhrt. 
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Beschreibung 

l.FeldderErfindung 

Die vorliegende Erfindung bezieht sich auf eine Zusatz- 
funktion eines tragbaren Telefons, und besonders auf ein 
Verfahren fur die Vcrwirklichung einer Netzwerkspieifunk- 
lion unter Verwendung eines tragbaren Telefons, das einer 
Vielzahl von Benutzern mit tragbaren Telefonen ermOglichi, 
sich gleichzeitig an einem Spiel zu erfreuen. 10 

2. Beschreibung des Stands der Technik 

Nach der jiingsten Tendenz ist ein tragbares Telefon nicht 
begrenzt auf seine primare Funktion des Herstellens von Te- 15 
lefonverbindungen, wenn es ohneBeachtung seines jeweili- 
gen Oris bewegt wird, sondern es sichert sich einen Platz als 
ein integriertes InformationskommunikationsgerSt wie auch 
als ein vielseitiges Gerat. 

Unter den verschiedenen, zum tragbaren Telefon hinzu- 20 
gefUgten Funktionen wird eine Spielfunktion verwirklicht, 
wodurch ein Benutzer sich an einem Spiel unter Verwen- 
dung des iragbaren Telefons erfreuen kann. Die in dem trag- 
baren Telefon verwirklichte Spielfunktion hat keine Bezie- 
hung zu anderen tragbaren Telefonen, und so kann der Be- 25 
nutzer sich unter Verwendung eines eingebauten Spielpro- 
gramms nur all ein an dem Spiel erfreuen. 

Jedoch neigt der Benutzer dazu, sich bei solch einem 
Spiel zu langweilen, das er oder sie allein spielt, und die in 
dem tragbaren Telefon implementierte Spielfunktion kann 30 
dadurch nutzlos werden. Um den NuLzen der zu dem tragba- 
ren Telefon hinzugefiigten Spielfunktion fiir den Benutzer 
wiederzubringen, ist eine Spielfunktion mit vielen Spielem 
erforderlich, wodurch der Benutzer sich gleichzeitig mit an- 
deren Benutzern an dem Spiel erfreuen kann. 35 

Inzwischen sind Netzwerkspiele vorgeschlagen worden, 
die eine Spielfunktion fiir mehrere Spieler hat, welche einer 
Vielzahl von Benutzern iiber ein mit PC verbundenes Netz- 
werk gleichzeitig ermoglicht, sich an dem Spiel zu erfreuen. 
Jedoch ist soich ein mit PC verbundenes Netzwerkspiel nur 40 
liber drahtgebundene Kommunikation ablaufFatrig, und ist 
nur an einer begrenzten Anzahl von Orten vcrfugbar. 

Zusarnmenfassung der Erfindung 

45 

Dementsprechend wurde die vorliegende Erfindung mit 
einem Ansalz gemacht, die Probleme nach dem Stand der 
Technik zu losen, und ein Ziel der vorliegenden Erfindung 
ist es, ein Verwirklichungs verfahren fur eine Nelzwerkspiel- 
funklion in einem tragbaren Telefon vorzusehen, das es ei- 50 
ner Vielzahl von Benutzern ermoglicht, sich gleichzeitig 
iiber tragbare Telefone an dem Spiel zu erfreuen. 

Um das obige Ziel zu erreichen, wird nach der vorliegen- 
den Erfindung ein Verwirklichungsverfahren fiir eine Netz- 
werkspielfunktion in einem tragbaren Telefon vorgesehen, 55 
wodurch ein Netzwerkspiel gleichzeitig mit anderen tragba- 
ren Telefonen mit demselben Netzwerkspielprogramm 
durchgeftlhrt wird, und das Verfahren enthalt die Schritte: 
Bezeichnen der tragbaren Telefone, um das Netzwerkspiel 
durchzufUhren; falls das Netzwerkspiel beginnt, Durchftih- 60 
ren des Netzwerkspielprogramms entsprechend den von ei- 
nem Benutzer eingegebenen Tastatursignalen fur das Netz- 
werkspiel, Obertragen der Spieldaten, die mit den fur das 
Netzwerkspiel eingegebenen Tastatursignalen korrespon- 
dieren, an das gegenttberstehende tragbare Telefon, Emp- 65 
fangen der Spieldaten, die von dem gegenuberstehenden 
tragbaren Telefon empfangen wurden, und Durchftihren des 
Netzwerkspielprogramms in Obereinstinimung mit den ver- 
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anderten Daten; und Anzeigen desselben Spieibildes auf ei- 
nem Anzeigeabschnilt des jeweiligen tragbaren Telefons, 
welches das Netzwerkspiel in Obereinstimmung mit den 
veranderten Spieldaten in Echtzeit durchfuhit 

5 

Kurze Beschreibung der Zeichnungen 

Die obigen Ziele und Vorteile der vorliegenden Erfindung 
werden deutlicher werden durch detailliertes Beschreiben 
ihrer bevorzugten Ausfuhrangsforrnen mit Bezug auf die 
angefUgten Zeichnungen, in denen: 

Fig. 1 ein Blockdiagramm eines tragbaren Telefons fur 
die Durchfuhrung einer Netzwerkspielfunktion nach einer 
AusfUhrungsform der vorliegenden Erfindung ist; 

Fig. 2 eine Darstellung ist, welche die Netzwerkspiel- 
funktion erlautert, die drahtlos Uber eine Basisstation nach 
einer AusfUhrungsform der vorliegenden Erfindung durch- 
gefiihrt wird; 

Fig. 3 eine Darstellung ist, welche die Netzwerkspiel- 
funktion erla'utert, die drahtgebunden nach einer AusfUh- 
rungsform der vorliegenden Erfindung durchgeftihrt wird; 

Fig. 4 eine Darstellung ist, welche die Netzwerkspiel- 
funktion erlSutert, die unter Verwendung eines Funkfre- 
quenzsignals nach der IrD A- (Infrared Data Association) 
oder "Bluetooth'-Spezifikation nach einer AusfUhrungs- 
form der vorliegenden Erfindung durchgefuhrt wird; 

Fig. 5 ein RuBdiagramm ist, das den ProzeB der Durch- 
fuhrung der Netzwerkspielfunktion nach der bevorzugten 
AusfUhrungsform der vorliegenden Erfindung veranschau- 
licht 

Genaue Beschreibung der bevorzugten Ausfuhrungsformen 

Die bevorzugten Ausfuhrungsformen der vorliegenden 
Erfindung werden nun im Detail und mit Bezug auf die be- 
gleitenden Zeichnungen beschrieben. In den Zeichnungen 
werden dieselben Elemente mit denselben Bezugszeichen 
bezeichnet, selbst wenn sie in unterschiedlichen Zeichnun- 
gen dargestellt sind. In der folgenden Beschreibung der vor- 
liegenden Erfindung werden viele spezifische Einzelheiten 
wie etwa genaue VerarbeitungsfluMagrarnrne angezeigt, 
aber sie werden allein zum besseren Veretandnis der vorlie- 
genden Erfindung wiedergegeben und deshalb wird von den 
in der Technik Bewanderten verstanden, daB die vorliegende 
Erfindung auch ohne solche spezifischen Einzelheiten aus- 
gefuhrt werden kann. Bei der Erlauterung der vorliegenden 
Erfindung wird hier eine detaillierte Beschreibung bekann- 
ter Funktionen und Konfigurationen weggelassen, wenn sie 
den Gegenstand der vorliegenden Erfindung eher verschlei- 
ern wurde. 

Fig. 1 ist ein Blockdiagramm eines tragbaren Telefons fur 
die Durchfuhrung einer Netzwerkspielfunktion nach einer 
AusfUhrungsform der vorliegenden Erfindung. 

Mit Bezug auf Fig. 1 steuert ein Steuerungsabschnitt 10 
den Gesamtbetrieb des tragbaren Telefons. Der Steuerungs- 
abschnitt 10 empfangt Spieldaten und verschiedene andere 
Arten von Daten, die von einer Basisstation stammen, iiber 
einen Funkfrequenzsende- und -empfangsabschnitt 60 und 
einen Verstarkerabschnitt 70, und steuert den Betrieb, um 
die Daten den zugeordneten Schaltkreisabschnitten zukom- 
men zu lassen. Der Steuerungsabschnitt 10 erzeugt auch die 
Spieldaten und verschiedene andere Arten von Daten, und 
steuert den Betrieb, um die Daten iiber den Verstarkerab- 
schnitt 70 und den Funkfrequenzsende- und -empfangsab- 
schnitt zur Basisstation zu ubertragen. Der Steuerungsab- 
schnitt 10 steuert auch die Durchfuhrung der Netzwerkspiel- 
funktion, wenn die Netzwerkspielfunktion angewahlt ist. 
Ein erster Verstarkerabschnitt 80 verstarkt ein an den 
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Lautsprecher SPK ausgegebenes Audiosignal. 

Bin zweiter Verstarkexabschnitt 90 verstarkt ein Uber das 
Mikrofon MIC eingegebenes Audiosignal. 

Ein Tastaturabschnitt 50 ist mil Steuerungstasten, numeri- 
schen Tasten und Kommandotasten fur die Erzeugung ver- 5 
schiedener Arten von Steuerungssignalen ausgertistet, die 
fur die DurchfUhrung der Netzwerkspielfunktion erforder- 
lich sind. 

Ein EEPROM 30 speichert Parameter des Nummemzu- 
ordnungsmoduls (NAM), Telefonnummern, Namen und 10 
Nachrichten des Kurznachrichtendienstes (SMS). 

Ein Flash-Speicher 40 speichert verschiedene Arten von 
Programmdaten und Erkennungsdaten und speichert ein ein- 
gebautes Betriebsprogramm, das fur die Durchftihrung der 
Spielfunktion nach der vorliegenden Erfindung erforderlich 15 
ist. 

Ein Funkfrequenzabschnitt 60 empfSngt verschiedene 
Arten von Daten und Audiosignalen, die Uber eine Antenne 
empfangen werden, und Ubergibt sie an den Verstarkerab- 
schnitt 70. Der Funkfrequenzabschnitt 60 iibertragt auch 20 
verschiedene Arten von Daten und Audiosignalen, die von 
dem Versiarkerabschnitt 70 Ubergeben wurden, iiber die An- 
tenne an die Basisstation. 

Der VerstarkerabschniU 70 verstarkt die Audiosignale 
und gesendeten/ernpfangenen Daten. 25 

Ein Anzeigeabschnitt 20 empfangt verschiedene Arten 
von Anzeigedaten von dem Steuerungsabschniu 10 und 
zeigt die Daten auf seinem Schirm (z. B. einer LCD-An- 
zeige) an. Der Anzeigeabschnitt 20 zeigt auch ein Spielbild 
unter Steuerung des Steuerungsabschnitts 10 an, wShrend 30 
die Netzwerkspielfunktion nach der vorliegenden Erfindung 
durchgefuhrt wird. 

Fig. 2 ist eine Darsteliung, welche die Netzwerkspiel- 
funkuon eriautert, die drahdos uber eine Basisstation nach 
einer Ausfuhrungsform der vorliegenden Erfindung durch- 35 
gefuhrt wird. 

Mit Bezug auf Fig. 2 wird die Spielfunktion zwischen ei- 
nem ersten tragbaren Telefon 110 und cincm zweiten tragba- 
ren Telefon 120 uber eine Basisstation 200 durchgefuhrt. In 
diesem Fall ist das Netzwerkspielprogramrn in jedem trag- 40 
baren Telefon gespeichert, und eine Viel2ahl von anderen 
tragbaren Telefonen, die die Netzwerkspielfunktion durch- 
fUhren konnen, sind registriert. Die Registrierung der ande- 
ren Tfeiefone kann dadurch bewirkt werden, daB die Identifi- 
kationsnummern (TD-Nummem) der tragbaren Tfeiefone 45 
Ubergeben und registriert werden. Jedes tragbare Telefon ist 
programmiert, urn irgendein tragbares Telefon aus der Viel- 
zahl anderer tragbarer Telefone zu bezeichnen, die als ein 
Netzwerkmilspieler registriert sind, und spielt das Netz- 
werkspiel mit den bezeichneten tragbaren Telefonen. 50 

Falls das erste tragbare Telefon 110 das zweite tragbare 
Telefon 120 bezeichnet und das Netzwerkspiel von der Ba- 
sisstation 200 anfordert, verbindet die Basisstation 200 das 
erste tragbare Telefon 110 und das zweite tragbare Tfelefon 
120. Danach bestimmen das erste und das zweite tragbare 55 
Telefon 110 bzw. 120 die gemeinsame Netzwerkspielumge- 
bung und fuhren das Netzwerkspiel durch. Da dasselbe 
Netzwerkspielprograrnm in dem ersten und in dem zweiten 
Telefon 110 bzw. 120 registriert ist, steuert das tragbare Te- 
lefon 110 die Spielvariablen in Obereinstimmung mit den 60 
variablen Spieldaten, die es von dem zweiten tragbaren Te- 
lefon 120 Uber die Basisstation 200 empfangen hat, und mit 
variablen Spieldaten, die Uber seinen eigenen Tastatureinga- 
beabschnitt eingegeben wurden. Dementsprechend ist die 
Situation des Netzwerkspielfortschritts gleich sowohl fur 6S 
das erste tragbare Telefon 110 als auch das zweite tragbare 
Tfelefon 120, und so wird dasselbe Netzwerkspielbild auf 
den Anzeigeabschnilten des ersten und des zweiten tragba- 
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ren Telefons angezeigL 

Falls zwei Oder mehr tragbare Telefone bezeichnet sind, 
um gleichzeitig das Netzwerkspiel zu spielen, werden spezi- 
fizierte tragbare Tfeiefone aus der Vielzahl der anderen trag- 
baren Telefone bestimmt, die als Netzwerkspielgefahrten re- 
gistriert sind, und die bezeichneten tragbaren Tfeiefone wer- 
den mit dem spezifizierten Telefon verbunden, um das Netz- 
werkspiel iiber die Basis-Station durchzufuhren. Dazu wer- 
den Daten ausgesendet und empfangen unter Verwendung 
einer vielzahl von Kanalen, die den tragbaren Telefonen zu- 
gewiesen sind. 

Fig. 3 ist eine Darsteliung, welche die Netzwerkspiel- 
funktion eriautert, die drahtgebunden nach einer Ausfiih- 
rungsform der vorliegenden Erfindung durchgefuhrt wird. 
In der Ausfuhrungsform von Fig* 3 werden die variablen 
Netzwerkspieldaten zwischen dem ersten tragbaren Tfelefon 
110 und dem zweiten tragbaren Telefon 120 gesendet und 
empfangen unter Verwendung eines physikalischen Kabels, 
das zwischen ihnen angeschlossen ist, um dieselbe Netz- 
werkspielfunktion durchzufiihren, wobei dasselbe Netz- 
werkspielprograrnm gespeichert ist. 

Fig. 4 ist eine Darsteliung, welche die Netzwerkspiel- 
funktion eriautert, die unter Verwendung eines Funkfre- 
quenzsignals nach der IrDA-(Infrared Data Association) 
oder t, Bluetooth n -Spezifikation nach einer Ausfuhrungs- 
form der vorliegenden Erfindung durchgefuhrt wird. In der 
Ausfuhrungsform von Fig. 4 wird das Netzwerkspiel in ei- 
ner drahtlosen Form zwischen den tragbaren Telefonen un- 
ter Verwendung einer Infrarot-Kommunikation, d. h. IrDA, 
durchgefuhrt, oder die variablen Spieldaten, die fur den ge- 
genseitigen Spielfortschritt benodgt werden, werden in ei- 
ner drahtlosen Form zwischen den tragbaren Telefonen un- 
ter Verwendung eines Funksignals nach der "Bluetooth"- 
Speziflkation gesendet und empfangen. Dazu ist das jewei- 
lige tragbare Telefon ausgertistet mit Infrarot-Strahlungs- 
verarbeitungseinheit oder einem Funktionsabschnitt nach 
der "Bluetoom"-Spezifikation, um das Netzwerkspiel durch- 
zufuhren. 

Fig. 5 ist ein FiuBdiagramm, das den ProzeB der Durch- 
funning der Netzwerkspielfunktion nach der bevorzugten 
Ausfuhrungsform der vorliegenden Erfindung veranschau- 
licht. 

Nun wird die bevorzugte Ausfuhrungsform der vorliegen- 
den Erfindung im Detail und mit Bezug auf Fig. 1 bis 5 er- 
iautert. 

Mit Bezug auf Fig. 1 erkennt zuerst der Steuerungsab- 
schniu 10 in Schritt 201, ob das Netzwerkspiel angefordert 
wurde. Diese Anforderung des Nettwerkspiels wird bewirkt 
durch Eingabe einer Netzwerkspielanforderungstaste Uber 
den Tastaturabschnitt und Bezeichnung des gegenuberste- 
henden tragbaren Telefons. Falls die Netzwerkspielanforde- 
rung erkannt wird, verzweigt der Steuerungsabschniu 10 zu 
Schritt 203 und sendet das Netzwerkspielanforderungssi- 
gnal Uber die Basisstation 200 an das gegenUberstehende 
tragbare Tfelefon. Falls dazu eine Vielzahl von gegenUberste- 
henden tragbaren Telefonen bezeichnet ist, iibertragt der 
Steuerungsabschniu 10 die ID-Nummero der jeweiligen 
tragbaren Tfeiefone an die Basisstation 200, so dass die Ba- 
sisstation 200 das Netzwerkspielanforderungssignal an die 
korrespondierenden tragbaren Telefone sendet. 

Falls danach in Schritt 205 ein Antwortsignal von dem 
gegenUberstehenden tragbaren Tfelefon Uber die Basisstation 
200 empfangen wird, verzweigt der Steuerungsabschniu 
100 zu Schritt 207 und bestimmt die Netzwerkspielumge- 
bung durch AusfUhren des Netzwerkspielprogramms. Dazu 
bestimmt das gegenUberstehende tragbare Tfelefon ebenfalls 
die Netzwerkspieiumgebung. Falls das Netzwerkspiel, wie 
oben beschrieben, bestimmt worden ist, verzweigt der 
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Steuerungsabschnitt 10 zu Schritt 209 und prtift, ob der 
Nelzwerkspielbeginn gewahlt woiden ist. Fails der Netz- 
werkspielbeginn gewahlt worden ist, verzweigt der Steue- 
rungsabschnitt 10 zu Schritt 211 und fUhrt das Netzwerk- 
spiel zusammen mil dem gegeniiberstehenden Telefon 5 
durch. Wie oben beschrieben wird das Netzwerkspiel durch- 
gefiihrt unter Senden und Empfangen der variablen Daten, 
die fur das Netzwerkspiel benotigt werden. Falls danach in 
Schritt 213 die Beendigung des Netzwerkspiels verlangt 
wird, verzweigt der Steuerungsabschnitt 10 zu Schritt 217, 10 
um das Netzwerkspiel zu beenden, wahrend der Steuerungs- 
abschnitt 10 anderenfalls zu Schritt 215 verzweigt und prtift, 
ob eine neue Umgebung fiir das Netzwerkspiel verlangt 
wird. Falls eine neue Umgebung fur das Netzwerkspiel ver- 
langt wird, kehrt der Steuerungsabschnitt 10 zu Schritt 207 15 
zuriick, wahrend er anderenfalls zu Schritt 211 zuruckkehrt, 
um die Netzwerkspielfunktion weiterzufilhren. 

In Schritt 217 beendet der Steuerungsabschnitt 10 das 
Netzwerkspiel und verzweigt zu Schritt 219, um den Bereil- 
sch aft szu stand anzunehmen. 20 

Wie oben beschrieben bezeichnet ein tragbares Telefon 
mit einer Netzwerkspielfunktion nach der vorliegenden Er- 
findung andere tragbare Telefone fur die gemeinsame 
Durchftihrung des Netzwerkspiels, und die jeweiligen trag- 
baren Telefone bestimmen die Umgebung, die fur die 25 
Durchftihrung des Spiels erforderlich ist. Die Spieiumge- 
bung bedeutet eine Umgebung, die von dem Benutzer vor 
dem Start des Spiels in einem allgemeinen Spielprogramm 
bestimmt wird. Wenn das Spiel beginnt, nachdem die Netz- 
werkspiel umgebung fiir die jeweiligen tragbaren Telefone 30 
wie oben beschrieben bestimmt worden ist, ftihrt das trag- 
bare Telefon das Netzwerkspielprogramm entsprechend den 
durch den Benutzer eingegebenen Tastatursignalen fiir das 
Spiel durch, und sendet die den eingegebenen Tastatursigna- 
len fur das Spiel entsprechenden Spieldaten an das gegen- 35 
Qberstehende Telefon. Das tragbare Telefon empfangt auch 
die Spieldaten von dem gegenOberstehenden Telefon und 
fuhrt sein eigenes Netzwerkspielprogramm in "Obereinstim- 
mung mit den veranderten Daten durch. Das Senden und 
Empfangen der Spieldaten wird Ober die Basisstation 200 40 
durchgefuhrt. Auf dem Anzeigeabschnitt eines jeden tragba- 
ren Telefons, welches das Netzwerkspiel durchfuhrt, wird 
entsprechend den variablen Spieldaten dasselbe Spielbild in 
Echtzeit kontinuierlich angezejgt. 

In dem Fall, in dem zwei Oder mehrere tragbare Telefone 45 
gleichzcitig das Netzwerkspiel durchftihren, weist die Ba- 
sisstation 200 die fiir die Durchftihrung des Mehrteilneh- 
merspiels erforderlichen Kanale zu, und steuert das Senden 
und Empfangen der Spieldaten der jeweiligen tragbaren Te- 
lefone. 50 

Auch empfangen die jeweiligen tragbaren Telefone, die 
von dem Netzwerkspiel unterstiitzt werden, ein neues Netz- 
werkspiel, das von der Basisstation 200 heruntergeladen 
wird, und registrieren es. Falls eine Vielzahl von Netzwerk- 
spielprogrammen in jedem tragbaren Telefon registriert ist, 55 
wird eines der Netzwerkspielprogramme ausgewahlt, um 
passend zu sein fiir dasjenige des gegeniiberstehenden Tele- 
fons, wenn ein zugeordnetes Netzwerkspiel verlangt wird. 

Das Netzwerkspielverwirklichungsverf ahren nach der be- 
vorzugten AusfUhrungsform der vorliegenden Erfindung 60 
wurde vorstehend unter Verwendung der Basisstation 200 
erlauterl. Jedoch kann das Netzwerkspiel auch unter ^r- 
wendung eines physikalischen Kabels verwirklicht werden, 
wie in Fig. 3 und Fig. 4 gezeigt, unter Verwendung eines Si- 
gnals nach IrDA oder der "BluetcouY'-Spezifikation oder 65 
unter Durchftihrung direkter Kornmunikation zwischen den 
tragbaren Telefonen. Dire Ausfuhrungsformen sind Perso- 
nen mil gewohnlichcn Kenntnissen der Technik bei Bezug 
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auf das in Fig. 2 gezeigte Netzwerkspielverwirklichungs- 
verfahren offensichtlich, und ihre detaillierle Erlauterung 
wird weggelassen. Wie oben beschrieben, ist es offenkun- 
dig, dass die vorliegende Erfindung die Vorteile vorsieht, 
dass die Mehrteilnehmemetzwerkspielf unkdon mittels einer 
Vielzahl von tragbaren Telefonen verwirklicht werden kann, 
und so eine Vielzahl von Benutzem sich an demselben Spiel 
gleichzeitig tlber tragbare Telefone unabhangig von ihren je- 
weiligen Orten erfreuen kann. 

Wahrend die vorliegende Erfindung beschrieben wurde in 
Verbindung mit dem, was als die praktischen und bevorzug- 
ten Ausfuhrungsformen angesehen wird, ist zu verstehen, 
dass andere Modifikationen gemacht werden kdnnen ohne 
vom Geist der Erfindung abzuweichen. Deshalb sollte die 
Erfindung nicht auf die offengelegte Ausfuhrungsform be- 
grenzt werden, sondem sollte definiert werden durch den 
Umfang der angefugten Anspriiche und ihre Aquivalente, 

Patentanspriiche 

1. Verwirklichungsverf ahren fur eine Netzwerkspiel- 
funktion in einem tragbaren Telefon, wodurch ein 
Netzwerkspiel gleichzeitig mit anderen tragbaren Tele- 
fonen mit demselben Netzwerkspielprogramm durch- 
gefiihrt wird, und das Verfahren enthalt die Schritte: 
Bezeichnen der tragbaren Telefone, um das Netzwerk- 
spiel durchzufuhren; 

falls das Netzwerkspiel beginnt, Durchfuhren des 
Netzwerkspielprogramms entsprechend den von einem 
Benutzer eingegebenen Tastatursignalen fur das Netz- 
werkspiel, Obertragen der Spieldaten, die mit den ftlr 
das Netzwerkspiel eingegebenen Tastatursignalen kor- 
respondieren, an das gegenttberstehende tragbare Tele- 
fon, Empfangen der Spieldaten von dem gegenuberste- 
henden tragbaren Telefon, und Durchftihren des Netz- 
werkspielprogramms in Ubereins d miming mit den ver- 
anderten Daten; und 

Anzeigen desselben Spielbtldes auf einem Anzeigeab- 
schnitt des jeweiligen tragbaren Telefons, welches das 
Netzwerkspiel in Ubereinstimmung mit den verander- 
ten Spieldaten in Echtzeit durchfiihrt. 

2. Verfahren nach Anspruch 1, wobei das Aussenden 
und Empfangen der Spieldaten iiber eine Basisstation 
durchgefOhrt wird. 

3. Verfahren nach Anspruch 1, wobei das Aussenden 
und Empfangen der Spieldaten zwischen den tragbaren 
Telefonen iiber ein physikalisches Kabel durchgefiihrt 
wird. 

4. "verfahren nach Anspruch 1, wobei das Aussenden 
und Empfangen der Spieldaten zwischen den tragbaren 
Telefonen unter Verwendung eines Infrarotsignals 
durchgefuhrt wird. 

5. Verfahren nach Anspruch 1, wobei das Aussenden 
und Empfangen der Spieldaten zwischen den tragbaren 
Telefonen unter Verwendung eines Funksignals nach 
der "BluetoouY'-Spezifikation durchgefuhrt wird. 
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